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Садржај предмета 

1. Принципи објектно-оријентисаног програмирања 

(ООП) и симулације. 

2. ООП у C++ програмском језику. 

3. Класе, нивои приступа, конструктори и деструктори. 

4. Наслеђивање. Јавно, заштићено и приватно 

наслећивање. Једноструко и вишеструко 

наслеђивање.  

5. Виртуeлне функције. Апстрактне класе. Виртуелно 

наслеђивање. Динамички кастинг. 

 



Садржај предмета (2) 

6. Операторске функције. 

7. Шаблони функција и шаблони класа. 

8. Стандардна библиотека шаблона.  

9. Генератори случајних бројева. 

10.Вектори. Једноструко и двоструко поструко повезане 

листе. 

11.Нестабилни (quick sort) и стабилни (merge sort) 

aлгоритми сортирања 

 



Садржај предмета (3) 

13.Симулациона методологија. Стратегија 

распоређивања догађаја 

14.Развој симулационе библиотеке засноване на 

стратегији распоређивања догађаја 

 

 




